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Тема «Введение в программирование»
Учащиеся должны знать: понятие и описание массива, способы заполнения массива; алгоритмы суммирования и произведения элементов массива, нахождения экстремума.
1. Массив – это совокупность упорядоченных элементов одного типа.
2. Описание одномерного массива:
Var  <имя_массива>: array [<мин_знач_ индекса> . . <макс_знач_ индекса>] of <тип_элементов>;

3. Индекс массива определяет местоположение элемента в общей последовательности в массиве.
4. Способы заполнения массива:
a) с помощью датчика случайных чисел (Random);
b) оператора ввода;
c) оператора присваивания.
5. Нахождение суммы элементов массива
s:=0;

for   i := 1  to n do
s:=s+a[i];

writeln(s);

6. Нахождение произведения элементов  массива
p:=1;

for i := 1  to n do
p:=p*a[i];

writeln(p);

7. Нахождение максимального элемента  массива
max:=a[1];

for i := 2  to n do

if a[i]>max then max:=a[i];
writeln(max);
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